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2. Introdução

2.1 Objetivos do Documento
Esse artefato, um documento que apresenta as técnicas de prototipagem utilizadas, foi criado como requisito dos monitores do Projetão. Ele apresenta sucintamente quais as etapas da prototipagem da interface do produto e quais os métodos utilizados.
Os protótipos foram desenvolvidos para duas principais razões: provocar uma visão geral do programa entre todos os integrantes que seja compatível e possibilitar a implementação inicial da interface do projeto.
A prototipação possuiu diversas fases, e na realidade, continua a se desenvolver. Essas fases serão exibidas nesse documento.

2.2 Visão Geral do Documento

O documento apresentou os integrantes da equipe e os objetivos desse documento. Nas próximas seções cada uma das fases está representada: Prototipação em Papel; Prototipação no Axure; Prototipação no Papel II e Prototipação em html. 
3. Prototipação em Papel
Primeiramente, todos da equipe fizeram um desenho em papel de como idealizavam a página inicial do Karua. Foi fundamental essa etapa porque conseguimos esclarecer várias dúvidas a respeito do projeto e concordar que a proposta maior da interface era ser intuitiva e clean. Assim, esses se tornaram o objetivo a ser persiguido. Além disso, várias idéias a respeito da tela inicial começaram a ser desenvolvidas: vídeo com o briefing do projeto, um mini tour e animação.

4. Prototipação no Axure

O Axure (www.axure.com) é uma ferramenta para criação de protótipos e especificação de Web sites. Ele proporciona uma aplicação de design mais rapidamente e permite a criação de protótipos dinâmicos. Três integrantes da equipe (Caio, Camila e Lailson) adquiriram a licença do programa através do envio de histórico da faculdade, e ele foi utilizado para realização de um protótipo apresentado no Status Report 1.2. 
O Axure é muito bom e permite adicionar funcionalidades a interface, entretanto só apenas um protótipo foi elaborado com essa ferramenta. Isso porque a equipe de protótipos decidiu que muito tempo seria perdido, porque não possuíam total conhecimento da ferramenta. Além disso, como os protótipos são apresentados a equipe e passam por testes de usabilidade, muitas mudanças acontecem mas a base permanece a mesma, sendo mais eficiente realizar os protótipos funcionais primeiramente em papel e em seguida em html porque já será uma base para a real implementação.
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Bem vinda, Maria Clara | Sait

Voce fol convidada para participar da organizagao da formatura Design 2007.1. Desefa aceltar este convite?
sim Nao

Bem vinda de volta Maria!

Veja 0 que aconteceu enquanto vocé esteve fora:

Casamento de Jodo e Maria
Boi Preto mandou uma mensagem (1 hora atrés).
Joio adicionou o convidado José da Costa (ontem a tarde).
Joo confirmou a presenca da convidada Mariana Santana (ontem pela manha).

mais novidades deste evento >
Casamento de Eduardo e Carol
Carol inseriu a tarefa ‘Procurar flocuriculturas’ (3 horas atras).
Carol contratou o servigo ‘Bolos da Rosinha’ (antes de ontem).
mais novidades deste evento >
Formatura Administrag@o 2006.2
Mariana fez alteragdes no orcamento (4 minutos).
Zezinho criou a enquete ‘Que tipo de mUsica vocés preferem?” (duas semanas alras).
mais novidades deste evento >

Outras Novidades
Beth Borges nseriu acica 10 passos para contratar erimoniais’ (1 hora atds).
O servigo de lavanderia ‘USA Clean Express’ entrou no Karua (2 horas atras).
‘mais novidades >
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5. Prototipação em papel II
Antes da implementação de qualquer funcionalidade, a equipe de prototipagem se reúne para desenvolver a tela que apresentará aquela funcionalidade da tela. Na realidade, antes do início das iterações a equipe se reúne e desenha todas as telas que fazem parte dos requisitos a serem desenvolvidos na iteração. Em seguida, os protótipos são exibidos para toda a equipe, consideremos essa maneira de apresentação do requisito ideal, porque permite um entendimento comum entre os integrantes da equipe e a redução de retrabalho por entendimentos errôneos.

6. Prototipação em html

Como mencionado anteriormente, após a concordância com as funcionalidades e integração coma  interface, a equipe de desenvolvimento da GUI inicia a prototipação em html. Na realidade, já é a implementação da GUI porque o layout – a estrutura – só será modificado se os testes de usabilidade revelarem tal necessidade, mas provavelmente a base será mantida. A partir desses protótipos, as cores, enfeites, ícones e identidade visual poderão ser aplicadas e a interface concluída.









